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VAZENE PEDAGOZKY, VAZENi PEDAGOGOVE,

TENTO PRACOVNI LIST DOPROVAZI NASI INSCENACI
FRANKENSTEIN. POMUZE VAM PRIPRAVIT SE A NALADIT
NA NAVSTEVU DIVADLA A TAKE VEST DISKUZI VE TRIDE
PO ZHLEDNUTI PREDSTAVENI. V LISTU NAJDETE KRATKY
UVOD K INSCENACI A OTAZKY A UKOLY K JEJIM TEMA-
TUM. MUZETE SE STUDENTY POSTUPNE PROJIT CELY
PRACOVNI LIST, NEBO POUZIT JEN NEKTERA CVICENI
JAKO INSPIRACI PRO VASI PRIPRAVU. DOUFAME, ZE VAM
PODNETY V TOMTO LISTU PRINESOU HLUBSI ZAZITEK

Z PREDSTAVENI!

Alena Skalova a Andrea Steinbauer
lektorky Méstskych divadel prazskych

INSCENACI FRANKENSTEIN DOPORUCUJEME HLAVNE STUDENTUM
STREDNICH SKOL (15+). JEJI TEMATA SE VAZI K OSNOVAM CESKEHO
JAZYKA A LITERATURY, ANGLICTINY, ZAKLADU SPOLECENSKYCH VED,
ESTETICKE VYCHOVY A TAKE K PRUREZOVEMU TEMATU OSOBNOSTNI
A SOCIALNI VYCHOVY.



V0D K INSCENAC
ERANKENSEIN

KDYZ SLYSIME JMENO FRANKENSTEIN, NEJSPIS SI HNED
PREDSTAVIME MONSTRUM, OHYZDNOU A NEBEZPEC-
NOU KREATURU SESITOU Z KOUSKU MRTVYCH LID-
SKYCH TEL. GOTICKY ROMAN ANGLICKE SPISOVATELKY
MARY SHELLEY MUZEME POVAZOVAT ZA PREDCHUDCE
MODERNIHO HORORU. PRIBEH O VEDCI VIKTORU
FRANKENSTEINOVI A JEHO STVORENI (TO JE VE
SKUTECNOSTI BEZEJMENNE, FRANKENSTEIN JE JMENO
VEDCE) SE OKAMZITE STAL VELMI POPULARNIM

A DOCKAL SE TAKE MNOHA ZJEDNODUSENYCH VERZI
NA DIVADELNICH PRKNECH A FILMOVYCH PLATNECH.
INSCENACE JAKUBA MAKSYMOVA SE VSAK VRACI

K MNOHOSTI TEMAT A MOZNOSTI INTERPRETACE,
KTEROU ROMAN NABIZI.

MARY SHELLEY DOPSALA ROMAN V ROCE 1818, BYLO
JITEPRVE DVACET LET. DO PROZY SE OTISKLA JEJi ZKU-
SENOST SE SMRTI (PRISLA O DVE SVE NOVOROZENE
DETI A TRAGICKY ZEMRELA TAKE JEJi SESTRA), SKEPSE
vUCI VEDE A TAKE TEMA SAMOTY. MARY SE PROVDALA
ZA ROMANTICKEHO BASNIKA PERCYHO BYSSHE SHEL-
LEYHO, ALE JEJICH VZTAH PROVAZELY KRIZE A UKONCI-
LO HO UZ V ROCE 1922 BASNIKOVO UTONUTI.



VIKTOR FRANKENSTEIN SI DOVOLI TO, CO JINAK PRI-
SLUSI JEN BOHU - VYTVORI ZIVOU BYTOST. NEPRIJME
VSAK ZODPOVEDNOST, KTEROU JAKO VEDEC A TVURCE
NESE, SAM DOSTAVA Z HRUZNEHO VELKEHO STVORENI(
STRACH A ODVRACI SE OD NEJ. ROVNOVAHA PRIRODY
BYLA NARUSENA, UMELE VYTVORENA BYTOST ZIJE SVUJ
ZIVOT. ODSOUZENA SVYM STVORITELEM K SAMOTE

A VYDEDENI SE ZACINA ZA SVE UTRPENI MSTIT. OTAZKA,
KDO JE ZODPOVEDNY ZA KRUTE CHOVANI BYTOSTI,
ZUSTAVA OTEVRENA.

INSCENACE FRANKENSTEIN PRACUJE MIMO JINE
S DIVADLEM OBJEKTU. HERCI POHYBUJi PREDMETY DEN-
Ni POTREBY, MANIPULUJI NA JIDELNIM STOLE S JIDLEM
A NECHAVAJI FANTAZII DIVAKU PRACOVAT S VYZNAMY,
KTERE PREDMETY NESOU. SAMOTNE MONSTRUM NI-
KDY PRIMO NESPATRIME. VIDIME JEHO STIN, ZTVARNENI
ANIMOVANYM PREDMETEM, ZVUKEM, NEBO SVETLEM.
TVURCI INSCENACE NAM DAVAJi PROSTOR, ABYCHOM
SI STVORENI PREDSTAVILI, ABY SE NASE PREDSTAVY
PROMENOVALY, ABYCHOM SE SAMI PRO SEBE MOHLI
ROZHODOVAT, JESTLI JE BYTOST OBETi NEBO VINIKEM.

PODIVEJTE SE TAKE NA NAS VIDEOLEKTORSKY UVOD
K PREDSTAVEN| FRANKENSTEIN.



https://www.youtube.com/watch?v=YE7dKfxV8BQ&feature=youtu.be

N
PRED PREDSTAVENHIV (15 AMIN)

TABULKA OBJEKTU

V PREDSTAVENI FRANKENSTEIN SE SETKATE S DIVA-
DLEM OBJEKTU. TENTO TYP DIVADLA PRACUJE S PODO-
BOU A REALITOU OBJEKTU, S JEJICH SKUTECNYM | ME-
TAFORICKYM VYZNAMEM. PRONIKNETE DO PRINCIPU
DIVADLA OBJEKTU A DOPLNTE TABULKU. PO VYPLNEN(
O SVYCH NAPADECH DISKUTUJTE.




OBJEKT

JEHO REALNE
VLASTNOSTI

EMOCE /
VLASTNOSTI /

JEVY, KTERE MUZE
SYMBOLIZOVAT

DVERE oddéluji od sebe tajemstvi, odchod,
mistnosti novy zadatek
mohou byt otevrené,
zaviené nebo zamdéené

JABLKO

KAKTUS

KREV

RUKAVICE




A .
PO PREDSTRVERH (0% MIN)

VRATTE SE SPOLECNE SE STUDENTY K DIVADELNIMU ZA-
ZITKU. V TETO CASTI LISTU NAJDETE OTAZKY K DISKUZI
A REFLEXI A TAKE HRU S DIVADLEM OBJEKTU. PODLE VA-
SICH CASOVYCH MOZNOSTI S| VYBERTE VARIANTU HRY.
REFLEKTIVNI OTAZKY MUZETE ZADAT TAKE JAKO DOMA-
Ci SLOHOVOU PRACIL.

1. ASOCIACE, TEMA A FORMA
DISKUTUJTE VE DVOJICICH:

Které pro véas byly tri nejsilnéjsi obrazy (vizualné vyrazné
momenty) v predstaveni?

Asi jste vSichni prichazeli do divadla s néjakou predstavou
o monstru a jeho pFib&hu. Cim vas stvofeni v tomto pred-
staveni prekvapilo, co nového jste se o ném dozvédéli?
Jak se stvoreni proménilo v prib&hu predstaveni?

ProcC jste podle vas na jevisti nespatfili konkrétni podobu
monstra? ProC bylo monstrum ztvarnéné bud’ pomoci sti-
nu, objektd, zvuku, nebo svétla?



2.STUL S PREKVAPENIM

V dvojicich budeme pracovat s jednou skolni lavici / stolem.
Podobné jako v inscenaci ndm tento stll bude slouZit jako
prostor pro hru s predmeéty, jejich podobou a vyznamy. Na
stole vytvofite instalaci z predmétd, které méate dnes ve tfi-
dé k dispozici. Vyberte si jednu z moznosti a najdéte pro ni
konkrétni podobu.

A) Stdl, ktery nékomu patfi (komu?)
B) Néco se na stole odehrélo (pribéh, situace)
C) Vytvorime libovolné prostredi, atmosféru

PODLE CASOVYCH MOZNOSTI

— kazda dvojice pojmenuje svoji instalaci a potom se
vSichni projdeme tridou jako v galerii

— instalaci nechdme bez ndzvu a pripravime vedle ni
prazdny papir a tuzku, ostatni mohou navrhnout nazev
instalace (napsat na papir) nebo sdilet, jak ji interpretuji

— kazda dvojice predstavi svoji instalaci ostatnim a zod-
povi pripadné otazky

3. REFLEKTIVNI OTAZKY

Vyrazem ,protagonista®“ oznacujeme hlavni postavu pribé-
hu. Vyrazem ,antagonista“ postavu, ktera jedna proti nému
(padouch pribéhu). Koho vnimate jako protagonistu a koho
jako antagonistu v inscenaci Frankenstein?



Co mohly postavy v pfibéhu udélat jinak, aby vSe dopad-
lo [épe?

Co je to zodpovédnost? Kde se v pribéhu objevila otdzka
zodpovédnosti? Za co jste zodpovédni vy sami?
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