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Vazena pani uCitelko, vaZeny pane ucitel,

drzite v rukou metodicky list, ktery pro Vas vytvofily lektorka a dramaturgyné Divadla Drak,
aby Vam co nejvice usnadnily pfipravu studentil a Zaki na pfedstaveni a nabidly moznost dalsi
prace po jeho zhlédnuti.

Jednoduché aktivity rozvijeji téma inscenace a napomahaji umocnit zaZitek z navstévy divadla.
Jednotlivé kroky na sebe navazuji a vytvareji ucelenou lekci, mohou vSak byt vyuzity i jednotlivé
¢i jinak ptizplsobeny véku (13+), moZnostem a potfebam tfidy.

Doufame, Zze Vam tento list bude pFijemnym a uZite¢nym pomocnikem a pfinese mnoho inspirace
pro dalSi kreativni praci ve Vasi tridé.
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SLOVO DRAMATURGA

Autorské zpracovani antického mytu opirajici se o motivy Sofoklovy tragédie je po divadelni road-movie Cesta
v poradi druhou z nového cyklu inscenaci Divadla Drak ur€enych dospivajicimu publiku.

Nase hrdinka by rada konecné vzala svij osud do vlastnich rukou. Je ale postavena ptred absurdni zakaz, ktery
ozivuje vSechny stiny rodinné minulosti. JenZe pro€ by zrovna ona méla nést tihu kiivd a provinéni, kterych se
dopustil nékdo jiny? Zda se, Ze aby se dalo viibec normalné Zit, nezbyva ji nez nejdfiv zasadné prehodnotit svij
vztah k autoritam, k rodicim, k blizkym, ke svétu a nakonec i k sobé samé.

Ackoliv Sofoklés vyli¢il ve svém dramatickém dile tragédii dcery thébského krale Oidipa uz ve ¢tyficatych letech
5. stol. pt. n. |, osud, kterému jeho mlada hrdinka ¢eli nabizi mnoho momentt pro ztotoZnéni i dne$nimu divakovi.
Bezvychodnost konfliktnich situaci, ve kterych se hrdinové antickych tragédii ocitaji, nutnost rozhodnuti

a prijeti zodpovédnosti, stejné jako vyrovnani se se slozitosti dospélého svéta, ktery mnohdy svazuji absurdni
¢inepochopitelna pravidla a zakony, se staly volnou inspiraci pro inscenaci reziséra Jakuba Vasicka

a dramaturga Tomase Jarkovského. Uz v Sofoklové dobé klasického Recka si mizeme klast otazku, zdali je
Antigona tragédii mladé divky, ktera si z lasky k bratrovi a Gicty k bohdm zvoli smrt pfed sriatkem s milovanym
Haimonem, nebo tragédii jejiho stryce Kredna, vladnouciho oportunisty a zaroven i otce, manzela a bratra,

ktery je postaven do situace, z niz za Zadnych okolnosti nemUze vyjit jako vitéz. Pravé generacni konflikt, ktery
stoji ve stfedu tohoto dramatu je nad¢asovou pripominkou obecné platné skutec¢nosti, Ze zna¢nou hybnou silou
kazdé doby je pnuti, ve kterém Celi elan a zcitlivéna zranitelnost dospivajicich, sile jizZ mnohymi Zivotnimi narazy
zkuSeného a protielého védéni jejich rodic.

Antigonin pfibéh nam dava nahlédnout nejenom do vnitfnich svar( dospivajiciho, ale nabizi také cestu k poznani
feckého clovéka, od néjz nas sice casové déli témér dva a pll tisice let, ale mnohé z jeho kaZzdodenniho Zivota

s nim sdilime. Pouhym vyétem takovych podobnosti bychom se dopustili znaéného zjednodu$eni. Ov§em

s védomim takového omezeni snad mizeme hledat alesporn hranice oné podobnosti. 0d nabizejiciho se konceptu
demokracie, pres svobodu, jakoZto jednu z nejcennéjSich hodnot, aZ po fakt, Ze ob¢an antického Recka byl
nucen Zit s védomim vSudypfitomné valky a jejimi dopady. Literatura, potazmo drama v takové spole¢nosti pak
umoziuje mimoradné otevienou reflexi dileZitych témat, coZ s definitivni platnosti miZzeme aplikovat i na dnesni
alohu divadla ¢i uméni obecné. Silny dliraz na pospolitost, ktera neZije na tkor individuality jedince a s tim
spojena vychova k zodpovédnosti k okoli, a tedy i k obci (polis), pak tvofi klicovy dil pti skladani identity jedince.
Ta se totiz projevuje skrze souZiti s druhymi, vzajemnou rozmluvou a spole¢nym stfetavanim, at uz intelektualnim
¢i fyzickym. V takové spolec¢nosti pozndvame sebe a v takovém spolecenstvi Ziji i Sofoklovi hrdinové.

Barbora Pokorna



1. CAST — PRED PREDSTAVENIM

Prvni ¢ast metodického listu by méla studenty naladit na bliZici se navstévu divadelniho predstaveni
Antigona Divadla Drak.

V ramci této ¢asti studenti oteviraji téma antiky a blize se seznamuji se Sofoklovou tragédii Kral Oidipus.
Ta totiZ jesté spolecné s jeho dal$im dramatem Qidipus na Koldnu déjové tragédii Antigona pfedchazi.
Dramatik se napfi¢ témito dily vénuje propletnému tragickému osudu jedné kralovskeé rodiny. Skrze
jednoduché aktivity studenti nahlizi do motivaci jednotlivych postav i toho, emu postavy v tragédii Celi.

Prvni ¢4st obsahuje prilohy, které naleznete pfimo pod ni.
Veskeré aktivity jsou nabidkou materiéld, kterymi si Ize inspirovat. Nékteré obsahuji i dal$i moZnosti rozvijeni.
Doporucujeme je vzdy upravit pro potfeby konkrétni skupiny.

1.CO Vim?

Cilem této aktivity je uvedeni do tématu antického Recka. Studenti ve skupinach mapuji
své dosavadnich znalosti o této historické epoSe.

Studenti vytvofi ¢tyfi skupiny. Skupiny maji za tkol ve stanoveném ¢ase (napt. 5 minut) vypsat co nejvice
asociaci na téma antika.
Po uplynuti stanovené doby skupiny postupné asociace prezentuji, pfipadné se vzajemné dopliuji.

2. KDO JSEM?

Cilem aktivity je se blize seznamit s postavami ze Sofoklovy tragédie Kral Oidipus.
Béhem aktivity studenti dale pracuji ve skupinach.

Pomticky (naleznete v pfiloze):
o kratké medailonky postav
 Sablona instagramového profilu

Kazda skupina dostane pfidélenou jednu z postav tragédie Kral Qidipus

(Oidipus, lokasté, Pastyr, Kredn, Teiresias).

Ukolem skupiny je na zakladé nékolika informaci, které dostanou od pedagoga, promyslet a vytvofit navrh,
jak by vypadal instagramovy profil postavy (Sablonu naleznete v pfiloze).

Soucasti instagramového profilu je Gvodni fotografie, bio a ti fotografie, kterymi se postava prezentuije.
Aktivita je zakoncena prezentaci vysledkl prace vSech skupin.

V ptipadé nedostatku ¢asu nemusi skupina fotografie kreslit, staci je ostatnim popsat.

Doporucujeme klast studenttim na srdce, Ze mohou plné popustit uzdu fantazii. Kreativité se meze nekladou!

Navodné otazky:

o Co nejspi$ déla postava ve volném case?
e Co naplfiuje jeji bézny den?

e Coje proniddlezité?

o Jaké ma sny a prani?

o Jakvnimé sama sebe?

DalSi moznosti aktivity:
Fotografie Ize pfedvést ostatnim i jako Zivy obraz.



3. DELFY - POZNEJ SAM SEBE

Cilem aktivity je pochopeni kontextu véstirny v Delfach a jeji duleZitosti v ramci antického svéta.
Dale je cilem oteviit téma nevyhnutelnosti osudu v feckych tragédiich.

Béhem aktivity se studenti seznami s véstirnou v Delfach, poté ve skupinach dostanou véstbu své pridélené postavy.
Ukolem skupiny je vymyslet okolnosti, za kterych doslo k naplnéni véstby, pripadné se pokusit prijit na to, jak pred ni
postavu zachranit.

Pomiicky:
 véstby pro jednotlivé postavy (naleznete v pfiloze)

Na zadatku aktivity u€itel studenty seznami s tématem véstirny v Delfach:

Véstirna v Delfach byla zndma po celém antickém svété. Nachazela se asi 150 km severozapadné od Athén.
Podle bajné historie vznikla na po€est boha slunce Apolléna, ktery se po utkani s drakem stal patronem mésta
a na oslavu vitézstvi si nechal postavit chram, do kterého vénoval véSteckou trojnozku. Na tuto trojnozku méla
Nad vchodem véstirny byl pry ndpis “Poznej sam sebe”. Zastupci mést pfichazeli do Delf konzultovat politické
zéleZitosti, otazky valky, miru, spojenectvi, nepratelstvi, zkratka vSechna dilezZita rozhodnuti. Do véstirny
prichazeli ale i poutnici, oby€ejni lidé, ktefi touzili po radach ohledné svého Zivota: jestli je vhodné se ozenit,
vyrazit na cestu, pdjcit si penize nebo pfichazeli s otazkami tykajicich se déti ¢i Grody. Véstirna v Delfach méla
velice strategické umisténi, stala na kfizovatkach vyznamnych obchodnich cest. VéStby samoziejmé nebyly
zdarma, diky ¢emuz mésto vzkvétalo a bohatlo.

Po struéném seznameni se s delfskou véstirnou ziska kazdé skupina véstbu pro svou postavu (vésthy naleznete
v piloze). Ukolem skupiny je vymyslet okolnosti, za kterych doslo k naplnéni véstby, pfipadné jakymi zpGsoby
by ji postava mohla uniknout.

Skupiny maji na p¥ipravu par minut, poté prezentuji ostatnim, ktefi mohou navrhy okomentovat.

4. JAKTO DOPADLO?

Cilem této Casti je seznamit studenty s celym pribéhem o krali Oidipovi.
Béhem této aktivity si studenti daji do souvislosti stripky déje, které uz znaji. Pedagog nasledujici text ¢te
nebo vypravi.

Théby postihl mor a lid prosi svého krale Oidipa o pomoc. Oidipus posild svého Svagra Kre6na do véstirny, aby
zjistil, jak mize Oidipus zachranit svou zemi. Dozvidaji se, Ze zemé byla uvrzena ve zkazu a musi se o€istit od zla.
Véstba Fika, Ze je treba potrestat vraha krale Laia, ktery Thébam vladl pred Oidipem.

Ze snahy zachranit zemi, kterou suzuje morova epidemie, Oidipus patra po Laiové vrahovi. Zavola si na pomoc
slepého véstce Teiresia, ktery mu vSak vrahovu totoZnost nechce prozradit, protozZe by to podle néj nepfineslo
nic dobrého. Nakonec je ovSem donucen pravdu vyjevit. Véstec naznaci, Ze vrahem kréle Laia je sam Oidipus,

a ze jeho Zena lokasté, vdova po zavrazdéném krali, se kterou ma Oidipus ¢tyfi déti (Eteokla, Polyneika, Antigonu
a Isménu), je ve skutecnosti Oidipova vlastni matka. Oidipus mu nevéfi a véstce vyzene. NeZ Teiresias opusti
Théby, sdéli Oidipovi jeho dalsi osud: odejde ze své zemé slepy o Zebracké holi.

Rozzufeny Qidipus vini Kredna, Ze pro sviij zisk a ze zavisti pfimél véstce Teireisia ke IZi a chce ho nechat zabit.
Oidipové manZelce lokasté se vSak podati svého druha uklidnit. lokasté chce znat detaily sporu. Oidipovy obavy
povaZuje za zbyte€né. Prozradi mu, Ze v minulosti s manzelem vyslechli véStbu, ktera pravila, Ze jejich pravé
narozeny syn bude Laiovym vrahem, jejim druhem i otcem jejich déti, a tak ho pro jistotu nechali zmrzaéeného
dovézt do lesa. lokasté véfi, Zze se tak hrozné vésthé vyhnuli. Po Thébach koluje zvést, Ze Laia zabili lupiéi.
Oidipus vSak v pfibéhu poznéa svou minulost, kdy kdysi na cesté zabil starce, ktery ho urazil. Kdyz lokasté skon¢i
vypraveéni, Oidipus si uvédomi Silenou pravdu: on je tim odvedenym ditétem. Statec, ktery ho kdysi urazil

a kterého zabil, byl jeho otec. Strasna véstba se naplnila, Oidipus je vrahem svého otce a manzelem své matky.



Posledni Oidipova nadéje, Ze nové odhalena pravda o jeho otcovrazdé a zplozeni déti s jeho vlastni matkou neni
skuteén4, je svédek - pastyr, ktery dostal za kol, aby Oidipa jako miminko nechat zemfit v lesich.

Oidipus neché pastyfe zavolat. Pastyf nejprve nechce mluvit, ale nakonec prozradi, Ze dité, které mu lokasté
dala, predal pastyfi z Korintu, a tak ho zachranil pfed smrti. VSe je vysvétleno a hrozna pravda potvrzena.

lokasté se obési. Kdyz ji Oidipus najde mrtvou, strhne zlaté sponky z jejich Sati a vypichne si jimi o¢i. Nemiize se
divat na hrizu, kterou zpisobil. Chce, aby ho lid vidél takto znetvofeného.

Oidipus zada Kreona, aby ho vyhnal z mésta do hor a postaral se o jeho dvé dcery, Antigonu a Isménu, a ujal se
prozatimniho vlady, nez dospéje jeho prvorozeny syn. Qidipus své déti objima, kFici a lituje hanby, ktera je bude
provazet do konce Zivota.

5.TO JE KONEC?

Cilem aktivity je zvédomit si nové nabyté informace o antické tragédii, o jejich tématech a postavach.
Béhem aktivity studenti spolec¢né diskutuji nad polozenymi otazkami.

Néavrhy otazek:

» Cojste dnes zjistili o antice a antickych tragédiich?

o Covas zaujalo nebo prekvapilo?

» Zjakych dilivodi se Oidipovi nepodafilo uniknout svému osudu?
o Cojste se dozvédéli o postavach v pfibéhu o krali Qidipovi?

» Co postavy, se kterymi jste se seznamili, obecné chtély?

» Jsou Zivoty postav v nééem podobné tém nasSim?

o Jenéco,véemjsme si s postavami podobni?

Pedagog v zavéru studentlm prozradi, Ze o dalSim pokrac¢ovani pfibéhu a o tom, jak to dopadlo s Oidipovymi
détmi, se dozvi v inscenaci Antigona Divadla Drak.



PRILOHY K PRVNi CASTI METODICKEHO LISTU

Ptiloha k aktivité ¢. 2: Kdo jsem? — medailonky postav

Oidipus

Oidipus je adoptivni syn korintského krale Polyba a kralovny Meropé. Jeho
jméno znamena “s opuchlyma nohama”. Osvobodil Théby od Sfingy, diky
cemuz se stal thébskym kralem, kde se i ozenil s vdovou nezvéstného krale,
lokasté. Ma s ni Ctyfi déti: Isménu, Antigonu, Eteokla a Polyneika. Citi se
Stastny, nic mu nechybi.

lokasté

lokasté bydli v Thébach. Je byvalou manzelkou nezvéstného krale Laia

a matkou péti déti. Prvniho syna, kterého méla s kralem Laiem se spolecné
zbavili. Po Laiové zmizeni se stala manzelkou Oidipa, ktery vysvobodil mésto
pred Sfingou. S nim ma dcery Isménu a Antigonu a syny Eteokla a Polyneika.
Ma bratra Kredna.

Pastyr

Pastyf ma své stado ovci v blizkosti korintského pobfezi. Ma zenu a nékolik
déti. Zije béznym a poklidnym pastyfskym Zivotem. Je mirné a soucitné
povahy.

Kreodn

Kredn pochazi z dilezitého vzneSeného rodu, jeho prapfedci jsou zakladatelé
Théb. Po zmizeni thébského krale Laia se stal prozatimnim vladarem. Vladu
po ném ptevzal Oidipus, ktery si triin vyslouzil tim, Ze mésto osvobodil

od Sfingy a vzal si za manzelku Kreontovu sestru lokasté. Kre6n ma zenu
Eurydiké a syna Haimona.

Teiresias

Teiresias je prosluly thébsky véstec. Své véstecké nadani ziskal tak,

Ze rozhodl o sporu mezi nejvy$Sim bohem Diem a jeho manzelkou Hérou.
Protoze se Hére nelibilo, jak je rozsoudil, potrestala ho slepotou.

Zeus nemohl kouzlo zlomit, obdafil ho tedy darem vésténi a dlouhovékosti.
Véstecké schopnosti ziskala i jeho dcera Manté.



Priloha k aktivité ¢. 2: Kdo jsem? - Sablona instagramového profilu
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Ptiloha k aktivité ¢. 3: Delfy - véStby postav

Oidipus
ZabijeS svého otce a vezmes si svou vlastni matku.
K jejich vlastni hanbé s ni zplodis déti.

lokasté
PorodisS syna, ktery pfipravi o Zivot tvého muze, tebe pojme za manzelku
a zplodi s tebou potomky. Cely tviij rod se bude brodit v krvi.

Pastyr
Zachranis nemluvné s opuchlyma nohama, které ti prinese otrok z Théb.
Prispéjes vSak k velkému nestésti.

Kreodn
Predas vladu nad Thébami svému synovci, ale zle se tobég, tvé rodiné
| celému méstu povede.

Teiresias

Budes hajit pravdu pfed svym kralem, pfestoze ti bude vyhrozovano smrti.
Smrti nakonec uniknes, ale nafcéen z pletichareni a lhani, budesS vyhnan

z domova.



2. CAST — PO PREDSTAVENI

V druhé ¢asti metodického listu nabizime soubor aktivit, které navazuji na zhlédnuté pfedstaveni Antigona
Divadla Drak.

Cilem této Casti je zorientovat se ve zhlédnutém pfedstaveni, pojmenovat jeho témata, nalézt souvislosti mezi
jeho postavami a konflikty s naSim sou¢asnym svétem. Tato ¢ast by méla slouZit k reflexi inscenace
a pojmenovani jejich presah.

Soucasti nékterych aktivit jsou i moznosti dal$iho rozvijeni. Je tedy zcela na pedagogovi, jak s nabizenym
materidlem naloZi ¢i jak ho upravi, aby co nejlépe slouzil konkrétni skuping.

1. PRVNi DOJMY

Cilem aktivity je otevieni témat inscenace. Béhem aktivity se studenti pokousi kratce a vystizné pojmenovat své
dojmy z predstaveni. Aktivitu je mozné provadét z lavic, nejlépe vSak v kruhu.

Otazka:
Co se vam jako prvni vybavi, kdyZ si vzpomenete na zhlédnuté predstaveni Antigona? MzZe to byt cokoliv
- postavy, situace, obrazy, pocity atd.

2. POSTAVY

Cilem aktivity je reflexe vidéného, ujasnéni si vztahii mezi postavami a vlastniho postoje k nim.
Béhem aktivity studenti sdili své pohledy samostatné, nebo po skupinach.

V Gvodu aktivity se studenti pokusi vyjmenovat hlavni postavy, které se objevily v pfedstaveni: Antigona, Isména,
Kreon, Haimon a Eurydiké. Napovédou jim mizZe byt, Ze to jsou ty, které téméf do konce zlstaly naZivu (a jsou
kostymové odliSené od chdoru zemfelych).

Dale si v kratkosti spoleéné vzpomefite na vSe, co o jednotlivych postavach vite. DalSi moznosti je postavy
rozdélit skupinam, které poté svou postavu popisi a shrnou, co o ni védi.

Navodné otazky:

o Kdo byl kdo?

o Vjakém vztahu byla postava k ostatnim?
» (o postava chce?

e Conaopaknechce?

Navodnik pro ucitele:

Antigona je dcera krale Oidipa a kralovny lokasté. Jeji pfibéh zac¢iname sledovat v momenté, kdy jsou oba rodice po
smrti. Antigona ma tfi sourozence: Isménu, Eteokla a Polyneika. Je zasnoubena s Haiménem. Jeji bratfi se navzajem
zavrazdi, ale vystrojit fadny pohreb je povoleno pouze pro Eteokla. Polyneikeés je povazovan za zradce. JakozZto ten,
ktery z touhy po vladnuti vytahl na bratra, ma byt jeho télo ponechano na pospas divokym psiim. | pod vyhruzkou
smrti se Antigona rozhodne svého zavrhnutého bratra Polyneika fadné pohibit. Jelikoz se divka nepodrobi rozkazu
svého stryce, je uvéznéna do kopky, ve které nasledné spacha sebevrazdu.

Isména je Antigonina sestra. Je zakoukana do sestfina snoubence Haiména. Na rozdil od Antigony je proti pohibeni
jejich bratra Polyneika, protoze by tim byl porusen zakon, ktery vydal jejich stryc a sou¢asny vladce Kreoén.

Kredn se po smrti Oidipovych synii Eteokla a Polyneika stal pravoplatnym kralem Théb. Pod vyhruzkou ukamenovani
zakaze pohreb Polyneika, protoZe se obratil proti rodnym bohiim a stanul proti nasledovnikovi triinu, bratrovi
Eteoklovi. Je Zenaty s Eurydiké, se kterou ma syna Haimona. Po jejich smrti ziistava osamély.



Haimoén je syn thébského krale Kredna a Eurydiké. Je zasnoubeny s Antigonou. Po jejim uvéznéni hleda zpusob, jak ji
vysvobodit a utéci s ni. Kdyz zjisti, ze Antigona zemfela, spacha sebevrazdu.

Eurydiké je manzelka Kredna a matka Haiména. Je vlidna a pro Antigonino trapeni ma pochopeni. Vezme si zivot
poté, co nalzente v kopce oba snoubence mrtvé.

Po rekapitulaci postav mizZete rozpoutat diskuzi. Do debaty mizZete zapojit i dal$i postavy (Eteoklés, Polyneikés,
Charon, Teiresias, Oidipus, lokasté, postavy z chéru).

Navodné otazky:

o Kterd postava ti je nejvic sympaticka a pro¢?

o Kterd postava ti je nejméné sympaticka a proc¢?

o Ktera postava ma nejvét§i moc?

o Ktera postava udélala nejvétsi chybu?

o Ktera postava mohla néco zménit?

o Kterd postava mé nejvic inspirovala?

Dal$i moZnosti:

AKTIVNi DISKUZE

Na papiry napiste jména postav a rozmistéte je rlizné po mistnosti. Papiry mohou viset na sténach nebo lezet na
podlaze. Studenti na otazky odpovidaji tak, Ze se sami pfesouvaji v mistnosti k té které postavé, ktera je jejich
odpovédi. Pedagog se pak vybranych jednotlivci mizZe zeptat na dlivod jejich rozhodnuti.

VZKAZ POSTAVE

Studenti mohou napsat jedné Ci vice z postav kratky vzkaz. MizZe to byt rada, slova podpory, vycitka, zkratka
cokoliv, co je napadne.

Vzkazy polozte ke jménim nebo pfilepte k papirdm na sténach. Poté mliZete prochézet prostorem a vzkazy si
potichu kaZzdy predist (pfipadné Ize tuto aktivitu uskuteénit dobrovolné az v ramci prestavky).

3. AGON

Cilem aktivity je nahlédnout na postavy a jejich zivotni strety v celé své komplexnosti. Kazda postava ma jiné
vztahové vazby, jiné povinnosti, jiné postaveni, jiné touhy a sny. Pro kazdou miZeme nalézt pochopeni, stejné tak jako
odpor k jejim ¢indim a konani. VSechny maji sviij osud ve vlastnich rukou a je jen na nich, jakou cestu si zvoli. Nebo je
to snad vSechno jinak?

Béhem aktivity studenti formou diskuzni soutéze prezentuji sva stanoviska, ktera si predem ve skupiné pripravili.
Pedagog klade diiraz na to, aby si skupiny daly vzajemné v prezentacich prostor a studenti se tak nau¢ili vyslechnout
nazor druhé strany.

Studenti se rozdéli na dvé skupiny, idealné o stejném poctu. Na zac¢atku se stanovi téma, o kterém se bude

diskutovat. Kazda skupina si vylosuje, zdali bude zastupovat stranu “pro” ¢i “proti” a zvoli si hlavniho feénika.

Poté, co je vyréena otazka a skupiny vi, pro ktery nazor maji argumentovat, maji studenti 10 minut na pfipravu.
Skupiny by se mély pfipravovat samostatné, ze vzajemného doslechu. Po uplynuti stanovené doby na pfipravu
stanou obé skupiny proti sobé a zacina diskuze. Moderator (pedagog) zopakuje otazku a losem uréi, ktera
skupina zacina. Prvni skupina svoje stanovisko vyslovi bez toho, aby ji do toho druha skupina zasahovala, poté
se vyméni. Stfidavé takto mize probéhnout nékolik argumentacnich kol.

Po skonéeni diskuze se kazdy student postavi na tu stranu, se kterou sdm za sebe souhlasi. Mohou se postavit

i doprostfed na znameni toho, Ze problém je sloZitéjSi a nelze ho jednodus$e rozsoudit na “ano” ¢i “ne”.
V takovém pfipadé muze takto rozhodnuty student své stanovisko kratce okomentovat.

Nabidka témat k diskuzi:

» Antigona je zarputila a sobecka.

» Isména je zbabéla, kdyZ nechce pohftbit bratra.

» Kreontova hlavni motivace je touha po moci a udéla v§e pro to, aby ji ziskal nebo si ji udrzel.



o Kdyby Haimdn Antigonu skute¢né miloval, dokazal by se postavit proti svému otci a uSetfit ji smrt.
o Euridiké mohla zachranit Antigonu, Haimona i sebe.

o Zakony se musi dodrzovat.

» VSe, co se stalo, se stat mélo a za Zadnych okolnosti tomu neslo uniknout. Proroctvi je nezlomné.
« Zadna z postav si nezaslouZi soucit.

* Rozhodnout se dobrovolné zemfit je projev nejvy$si svobody jedince.

DalSi moznost,i:
SLOHOVA PRACE
Témata k diskuzi Ize pouZit i jako zadani samostatné slohové prace.

4. ZAVERECNA REFLEXE
Cilem aktivity je pojmenovat témata inscenace, diskutovat o nich a prezentovat sviij pohled na né.

o Kdybyste méli znovu fici, co se vam nyni vybavi, kdyZ si vzpomenete na zhlédnuté predstaveni, co by to bylo?

o Covasvinscenacizaujalo nebo prekvapilo?

o PopiSte moment, ktery vam z predstaveni utkvél, dotkl se vas nebo vami pohnul.

o Zaznamenali jste v sobé nékdy béhem ptedstaveni pocity nelibosti nebo dokonce odporu?
Pokud ano, povazujete podnéty, které vzbuzuji negativni emoce za relevantni ¢i podstatné?

» Jaka témata si po zhlédnuti predstaveni s sebou odnéasite?

o Conového jste se dozvédéli o postavach?

e Jsou nam postavy v nééem podobné?

o Jakou roli hrala vinscenaci hudba?

o Stalo se vam nékdy, Ze jste se v{i¢i nékomu nebo nécemu chtéli ¢i museli vymezit?

» Kdo uréuje, co je spravné rozhodnuti?

o Miize ¢lovék ovlivnit sviij osud?



